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DESCRIPCIO

- Que és I'Estrategia Digital de Centre?
L'Estratégia Digital de Centre (EDC) defineix i concreta les linies d'actuacié d'un centre que fan possible que docents, alumnat i centre assoleixin la competéencia digital.

Per aconseguir aquesta competencia digital, 'EDC compren tots els ambits del centre: organitzatius, metodologics, curriculars i comunicatius, els quals s'han de veure necessariament implicats i,
si escau, transformats, des d’'una perspectiva d'innovacié i de millora continua.

L'EDC comprén dues parts, la part estratégica i la part de Cultura Digital del centre. En aquest full de calcul recollim la planificacio estratégica en un periode concret (es recomana que coincideixi
amb el periode de vigencia del Projecte de Direccio).

El contingut del document de I'EDC ha d'estar alineat amb el Projecte Educatiu de Centre (PEC) i les Normes d'Organitzacié i Funcionament del Centre (NOFC). Les seves actuacions s'han d'incloure
en la Programaci6 General Anual (PGA). El consell escolar ha d'aprovar el document de I'estrategia digital de centre (EDC) i les seves actualitzacions, entés com un document viu, i la comissié
d'estrategia digital n'ha de fer difusié entre la comunitat educativa.

L'EDC forma part de la gestié documental dels centres educatius i ha d'estar actualitzada i publicada, de manera accessible, tant a la pagina web del centre com a la resta de sistemes d'informacié
interns. Font: DOIGC Cultura digital de centre.

En el moment de concretar la nova EDC caldra partir d'una diagnosi o reflexié conjunta. Aquesta sera a partir d'una valoracié i una revisié de I'EDC actual per tal de donar continuitat al nou
document.

- Que trobaras en aquest full de calcul?
Aquest full de calcul conté diverses pestanyes: portada, descripcid, diagnosi, EDC, avaluacié i cronologia. En aquesta pestanya de descripcié us expliquem les diverses parts.

(QQ Pestanya Diagnosi: trobareu un espai per poder recollir la diagnosi, que és el punt de partida de 'EDC. La diagnosi ha de ser un espai de reflexié conjunta on es parteixi de |'avaluacié de I'EDC
anterior i on s'estableixin els objectius que es volen assumir pel proper cicle. Aquesta diagnosi es pot recollir en aquesta plantilla o en un altre document (a decisié del centre educatiu).

@ Pestanya EDC: trobareu una taula Gnica que agrupa els principals elements del pla estratégic.
- Objectiu: resultat o fita que el centre vol assolir. Els objectius es redacten en infinitiu.
- Activitat: actuacio concreta prevista per assolir I'objectiu. Les activitats es redacten en substantiu.
- Descripci6 de l'activitat: breu resum de l'activitat a dur a terme i que pot contenir informaci6 diversa (lloc on es realitza l'activitat, persones implicades, persones destinataries...).
- Recursos o documentacid associada: aquest espai es pot utilitzar per adjuntar documentacié necessaria per desenvoupar aquell objectiu o activitat. Aquesta columna és opcional.
- Responsable: persona o equip encarregat de dur a terme l'activitat (cal concretar carrecs concrets).
- Indicador d'avaluacid: és una mesura observable o quantificable que permet valorar el grau d’assoliment d’'un objectiu o d’'una activitat concreta.
- Criteri d'éxit: el valor de referéncia o el nivell d'assoliment esperat. Ha d'estar relacionat amb l'indicador d'avaluacié i ser realista, perd ambicioés a la vegada. Pot expressar-se com a percentatge,
nombre absolut o descripcié qualitativa.
- Estat: seguiment de I'execuci6 (Planificat, En curs, Finalitzat). Aquesta columna és opcional.
- Data d'inici/final: periode d’execucié de l'actuacio.
- Temporitzacio: distribucié per trimestres o cursos.

1| Pestanya Avaluacio: trobareu una taula per poder fer el seguiment avaluatiu de I'EDC al final de cada curs escolar. Aquesta pestanya té unes cel-les bloquejades que s'omplen de forma
automatica (objectius, activitats i els indicadors d'avaluacio). L'avaluacié de I'EDC es pot fer en aquest full de calcul o també es pot fer en la Memoria Anual (MA). Per tant, el centre decideix de
quina manera vol avaluar el seguiment de I'EDC.

“) Pestanya Cronologia: apareixeran, de forma automatica i visual, unes barres de colors mostrant la temporitzacié de les actuacions per cursos educatius. Aquestes barres es mostraran sempre
que s'omplin les columnes de data d'inici/final de les diverses actuacions de la pestanya EDC. Els colors que apareixen corresponen a la columna A de la pestanya EDC (que esta oculta).
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DESCRIPCIO

- Document viu, flexible i adaptable al centre educatiu

Aquest document, que recull la part estratégica de 'EDC, és un model orientatiu de plantilla editable que pretén ser un punt de partida per I'elaboracié o actualitzacié de I'EDC, no hi ha la
obligatorietat d'utilitzar aquest document, el centre pot decidir si prefereix utilitzar altres formats. El centre educatiu pot afegir i/o treure objectius i/o actuacions de la plantilla, sempre que ho
consideri necessari.

- Finalitat de I'EDC

Aquest full de calcul vol facilitar la gestié i el seguiment de la consolidacié digital del centre, afavorint la coheréncia entre els objectius estratégics, les actuacions concretes i I'avaluacié dels
resultats.

L'objectiu final és potenciar I'Gs pedagogic, etic i critic de la tecnologia per millorar els processos d’ensenyament, aprenentatge i gestié del centre. Per tal d'elaborar-lo és imprescindible partir d'una
reflexié conjunta de I'EDC anterior tot valorant el grau d'assoliment dels objectius i les activitats ja finalitzades.

Pagina web de suport: https://projectes.xtec.cat/edc-suport/

Document marc de referéncia.

Pagina web de suport: https://projectes.xtec.cat/edc-suport/diagnosi/

Conclusions de l'avaluacio de 'EDC anterior:

Aquest apartat recull la diagnosi, punt de partida per a I'elaboracié del nou Pla d'Educacié Digital de Centre (EDC). Aquesta reflexié parteix de I'avaluacié de I'EDC anterior per establir
els objectius de la proximaEDC.

L'avaluacié de I'EDC anterior demostra un balang satisfactori, ja que es va aconseguir I'acompliment de la majoria dels objectius establerts. No obstant aix0, es detecten dos aspectes
pendents. El primer és la Realitzacié de formacions digitals especifiques per al professorat, amb una implementacié limitada a causa de l'escas interés o disponibilitat individual dels
docents. Aquesta baixa implicacié va dificultar la consecucié d'aquest objectiu. El segon és I'Apadrinament digital docent, una activitat d'acompanyament crucial que encara no hem
pogut portar a terme per qliestions organitzatives, i que es prioritzara en la planificacié del nou EDC.

Cal assenyalar també que els objectius de I'EIX 3: OBJECTIUS RESPECTE A LA COMPETENCIA DIGITAL DE L'ALUMNAT so6n intrinsecament transversals i requereixen una revisio i
treball constants i ininterromputs per adaptar-se a I'evolucié de les competéncies digitals, de manera que el seu treball s'ha de mantenir com a element essencial i permanent a la nova
EDC.

Grau de competéncia digital d'alumnat, professorat i centre:

El nostre centre manté una trajectoria consolidada per la digitalitzacié, la qual cosa ha permeés que el Grau de Competéncia Digital de I'Alumnat (CDA) sigui bo i progressiu, des de la
primera etapa. Ja a primer cicle, els alumnes fan servir tauletes per introduir-se a la robotica i per treballar en arees clau com la lectoescriptura i el calcul amb aplicacions com
Innovamat. A partir del segon cicle, I'aprenentatge digital esdevé més autonom: I'alumnat gestiona el seu correu corporatiu, accedeix als Chromebooks compartits, utilitza I'EVA
(Classroom)per al treball autonom, i desenvolupa el pensament computacional mitjangant tallers de robotica i caixes d'aprenentatge. A més, es fomenta la cerca guiada d'informacié a
internet, garantint un Us responsable. Finalment, al és al tercer cicle on s'incorporen projectes d'expressi6 digital més sofisticats, com les gravacions de video i la radio, consolidant la
seva capacitat de creacié de continguts digitals i comunicacio. El trecer cicle també treballa el pensament computacional fent servir el programa PC mat 4.0.

Pel que fa al Grau de Competéncia Digital Docent (CDD), el claustre esta forga preparat per dur a terme el Projecte Educatiu de Centre (PEC) i implementar les practiques digitals
descrites a aquest, assolint el nivell d'integracié requerit en la majoria d'arees del Marc de Referéncia de la CDD. No obstant aix0, es detecta una area de millora crucial: és
imprescindible fomentar i intensificar la formacié adregada especificament a la part docent que menys utilitza la tecnologia, assegurant que la digitalitzacié sigui una realitat
homogenia i efectiva a totes les aules i nivells. L'objectiu estrategic és garantir que tot el professorat pugui utilitzar plenament les eines digitals per a la millora continua de
I'ensenyament, I'aprenentatge i I'avaluacié.
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Objectius / visi6 de centre:

El nostre centre educa en un context on la competéncia digital s'ha establert com una necessitat i un dret essencial per a la ciutadania del segle XXI. En aquest sentit, el Projecte
Educatiu de Centre (PEC) estableix la digitalitzacié no com un mer agregat tecnologic, siné com una eina fonamental i transversal per a la transformacié educativa i metodologica.
Aquesta aposta es tradueix en una integracio curricular de les tecnologies digitals des de les primeres etapes, amb I'objectiu de desenvolupar progressivament la competéncia digital
de I'alumnat i mantenir actualitzada la del professorat.

En I'ambit de I'alumnat, prioritzem I'alfabetitzacié informatica basica, la navegacio segura i el treball col-laboratiu a la xarxa, fent servir les eines de Google for education. Aixi mateix,
impulsem el pensament computacional de forma seqiienciada: des de les activitats "desendollades" i I'is de robots amb polsadors a I'Educacié Infantil i primer cicle, passant per la
creaci6 de robots simples i programacio per blocs amb entorns com Scratch, LEGO o mBlock a segon cicle, fins a arribar a I'Gs de plaques Micro:bit a a tercer cicle.

Per tal d'enriquir aquest procés, el centre incorpora una dimensio creativa i comunicativa mitjangant la maleta audiovisual (taula de gravacié d'audio, croma, cameres i programari de
muntatge), que permet a l'alumnat expressar-se en nous llenguatges. L'is combinat d'aquests recursos amb la impressora 3D i la talladora laser permet tancar el cicle de la
Competéncia Digital de I'Alumnat (CDA): des de la cerca d'informaci6 i el disseny de la solucié (programari), fins a la creacié del producte final (maquinari).

Aquesta visi6 es materialitza amb la creacié d'un Racé Maker dins de l'aula d'audiovisuals i robotica. Aquesta iniciativa no és una accié aillada, sin6 una reconfiguracié estratégica dels
espais d'aprenentatge que promou el treball per reptes i la transferéncia de coneixements entre el mén virtual (disseny 3D i produccié audiovisual) i el mén fisic (fabricacié digital). La
implementacié d'aquest espai s'alinea plenament amb el Marc de Referéncia de la Competéncia Digital Docent (MRCDD), especialment pel que fa a I'Area 2 (Continguts digitals) i
I'Area 5 (Empoderament de I'alumnat), fomentant un aprenentatge actiu on I'alumne és el protagonista de la seva propia produccié digital i fisica.

Altres consideracions:




OBJECTIUS DE LESTRATEGIA DIGITAL DE CENTRE
Objectius i activitats

Descripci6 de l'activitat: espai on es realitza I'activitat, persones implicades...

Recursos o documentaci6 associada

Responsable

Indicador d'avaluacié

| 80% del claustre ha completat una
rmacié interna sobre CDD i ha implementat a
I'aula, com a minim, una activitat d'aprenentatge

Criteri d'axit

Data d'inici

Data de

finalitzacio

TEMPORITZACI

d'Educacio.

de seguretat i

materials digitals del centre.

Impulsar la Formacid i I'aplicacié practica de la Competéncia Digital i x | x | x x | x| x
" Ibocent (coD). avsre que integri I actiu de tecnologies digitals, 80% |Planificat 26109/2026 |21/06/2027
documentant-ne levidéncia a IEVA del centre
abans de final del curs escolar.
o e o - Proposar i dinamitzar, en un claustre, Iis d'una tnica eina corporativa (p. ex, Google Forms | Presentacio amb les eines presentades El professorat integra 2 eines d'avaluacié -
1.1Pfomoci6 de I'is d'eines d'avaluacié digital. o M?m dle) per 8 disse‘nyar U i de 3 aotivitats d,avalumg’per ‘rlm;‘re-/vﬁeag linkades al drive perqué els mestres hi Claustre dlgl?al en I ova pmgmmam 50% Planificat 28/09/2026 21/06/2027 | x | x | x | X | X | X |FALSHFALSE|FALSEFALSEFALSE FALSE]
tinguin accés directe.
Bromoure (atoavaluacis inicial de fa Competéncia Digital Docent Fer un recul de les formacions i els coneixements dels docents del centre. A parti d'aqui ) Es reaiitzen tres sessions formatives dins del 0% -
1.2(CDD) a tot el claustre i vincular-la a les formacions individuals realitzar petites pindoles formatives dins del claustre partint dels nostres coneixements amb | Formulari de recollida d'informacié Comissié digital claustre per parlar ajudar a la resta a millorar assistents Planificat 28/09/2026 21/06/2027 X | X [ X | X | X | X |FALSHFALSE|FALSEFALSEFALSE FALSE|
previstes. una petita aplicaci a I'aula en eines digitals.
i " itzacis digi ; la éncia del enlids duna de treball col lab Els mestres i mestras del claustre fan servir
1-3Milora de lalfabetitzacié digital del professorat en eines (. ex. Gcogle Workspaceo Microsoft 365, segons leina de centre) per a a creacis Google Workspace Claustre Google Workspace per fer les tasques del 90% |Planificat 28/09/2026 21/06/2027| x | x | x | x | x | x |FaisgraiseraLsqraLseraLsE FaLsE]
6 conjunta i interna. centre.
E1 100% de les incidéncies digitals es canalitzen
a través del nou formulari de registre, assolint
. ” S un temps de resoluci o diagnostic inferior a 5
2 [Millorar eficiéncia en la gesti6 del material digital i reduir les dies lectius, i reduint en un 15% les avaries per 100%  |Encurs 21/6/2027 | x | x | x | x [ x | x
mal Gs (p. ex. cables trencats o manca de
carrega) gracies a l'aplicacio dels nous
protocols.
o R P : " i - Registrar una reduccié del 15% dincidéncies
Al S e (oe s caiE slhgel) Esteblijun sbisma I“:'Cécl!;’i’)de ficacié d il (A=t Cartell dincidencies Digitals i un dispositiu. | Coordinacié digital |resoltes per la coordinacio (ja que les han 90%  |Encurs 21/6/2027 | x | x [ x | x | x | x |raisgeaiselraLseraseraLse FaLse]
P a uiariolnCanaiespec ue) escalat correctament).
Establi e o N I | d h Coordinacié digital i | Garantir que els equips de les aules tenen un
2.2Manteniment de l'estat dptim dels dispositius digitals del centre. az::al:{z:l;?\:)na: L \2 ’Ii‘j"a d°e|‘ ":;‘Iﬁgg:;"‘ r‘;’:;i’[‘“j'“ trimestral (netejat de caches, calendari de treball. Tecnic preventiy. _|temps dinicii carrega d'aplicacions inferior a 1 90%  |Encurs 01/10/2026  21/6/2027 | x | x | x | x | x | x |raisdrause|raiselraLseraLse FaLse]
) P P " |minut durant el 90% del curs.
2.30ptimitzacié de la gestio dinventari del material digital del centre. fa':fx:)féae Ifz‘;':[‘?e'::“;fgggfgﬁ ;:;IED% de linventari de dispositius mobils (portatils, Document de linventari gg"“’i"“ié digital i | renir tinventari actualitzat 100%  |Encurs 01/10/2026  21/6/2027 [FauseFacselraise] x | x | x |FaLsdravselFaLseFaLsEFALSE FALSE]
El 70% dels equlps de C\de [anana i Infantil;
Bl da  Cor HET(ED) o 'ﬁr‘é‘ngf
. R P o= ]
3 golz digjtals Lzsclaende oanintauo coon celuont ot document. morye|  70% | EN curs 06/09/2027 17/12/2027 x| x| x
Imanera progressiva i coherent a tot el centre. vallabies per trimestre que treballin
|dimensions digitals diferents.
Revisar i ajustar la seqiienciacio de la Competéncia Digital (CD) de Alumnat en dues arees  [Educacio basica C omissié Digital| | 6QUiP docent ha inclos almenys 1 activitat
3.1 | Revisar i seqiienciaciar la Competéncia Digital de 'Alumnat (CDA).  clau (p. ex., Cerca i Selecci6 dInformacid, i Ciutadania Digital) per garantir la 6 dela digital | Ctene O CDA a les seves programacions comaminimal | 100%  |En curs 06/09/2027 17/12/2027 [FALSE[FALSEFALSE| X [ X | X [FALSHFALSE[FALSHFALSEFALSE FALSE
entre cicles/etapes. Escola Josep Maria Ginesta. laustre tercer trimestre.
" " . N " - ST Elclaustre utilitza els recursos corporatius per a
y - ’ Elaborar un dossier, manual o pindola formativa sobre els recursos digitals recomanats Documents manuals i espai al drive facil s e util eacselracselracse x | x | x e acselracselracselracseiacse]
3.2 | Promoure I'is de recursos digitals corporatius. i B e e e e e ol Comissio Digital {13 gestic de laprenentatge. 70%  |Encurs 13/09/2027 22/10/2027
L'equip docent ha inclos almenys 1 activitat de
3.3 | Integracié de la robotica ila maleta audiovisual al les programacions  [Organitzar una formaci interna o externalitzar una formacio sobre s basic dels kits de | \yaterials de formacis Claustre s0%  |Emcurs 10/01/2028 | 31/3/2028 |rauselraseracsrasebase| x | x | x | x |racseFacsefause
dels diferents cicles robotica per a un grup inicial de docents. seves programacions de les arees, com a
minim al tercer trimestre.
[Aconseguir que el 100% dels grups-classe dels
nivelspririzats (CS de Primarig) hagin
rofitar la dotacié rebuda per crear un espai d'aprenentatge digital i realitzat, almenys, una situacio d‘aprenentatge .
4 :ﬂiovis“ﬂ actilli innovado':e pai dap! g¢ dig trimestral a I'aula de robotica, utilitzant els kits 70% Planificat 04/09/2028 |22/12/2028 X[ x| x| x|XxfXx
de la dotaci6 per resoldre un repte practic o de
programacio documentat.
Identificar 'espai, inventariar la dotaci6 rebuda (robotica i altres materials makers), i Aula adhient, estanteries amb clau per lLAula de Robotica esta habilitada i funcional
4.1 | Creaci6 i dotacié de aula de robbtica, audiovisual | maker. dissenyar la distribuci fisica de la nova aula. Finalitzar ladequacio fisica i inventari del nou el ot el var Comissicdigital i ED | equips installats i material organitzat) abans 80% [Planificat 04/09/2028 22/12/2028fALSEFALSEFALSEFALSEFALSEFASEX | X | X | X [ x | X
lespai (instal-laci6 de material, taules, etc.) encabirels robots, materials varis... e juny de 2027
42 | Inteqracié de la robotica, a maleta audiovisual | maquinari Maker ai _|0"9anitzar una formacié interna o externalitzar una formacié sobre fés basic dels kits de Comissic digitali|/\eTYs 2 tapes educatives (p. ex, segon i
integracio de la robotica, la maleta audiovisual i maquinari Makeral rohotica. Incloure una activitat de robotica o programacié com a projecte de centre o de Kits de robotica del centre. omissio digital i tercer cicle) han planificat i dut a terme una 70% |Planificat 08/01/2029  30/3/2029 HALSEFALSEFALSEFALSEFALSEFAUSEX [ X | X | X | X | X
curriculum. matéria amb ['ds del nou material. ED activitat de robotica amb alumnat abans de juny
de 2027
43 | Creacié i difussié de material de robotica i maquinari maker. El'ab"””d‘fe'f"‘s caixes de ’“‘T!e’;a' dels diferents "’kb"‘s adquirits per tal de fomentar entre Mal‘e”a's.d“{?'s"s"°ba‘s en xarxa o creats | Gomissi6 digital | Sha de elaborar material de almenys dos de les 60% |Planificat 05/03/2029  29/6/2029 HALSEFALSHFALSEFALSEFALSEFAUSEX | X | X | X | x | x
els mestres el seu Us i enriquir 'aula de robotica i maker. perlacomissio. tipologies de robots que tenim al centre.
Zonificacis: Delimitaci6 de I'area de "brut”
Transformacié de I'aula de robotica i audiovisual en un entorn col-laboratiu dividit per zones ~ |(talladora, muntatge) i Iarea de net” o Percentatge de grups de primaria que fan servir
4.4 | Disseny | implementacié de IEspai Maker 360° d'aprenentatge (Zones STEM/STEAM) Es vcrevaré una estacié espéb!fllba dg Fabncaq@ngnal (ordmador.sv, edicié qu video, crowa) iguies | Comissi6digital ED espai maker per a projectes 50%de les | panificat 06/09/2028  22/6/2029 . ||
on l:! 1al\sd0|ra laserilai ol eStaciOdeDisse Protocold is:Creaciédecartelleria classes
(audiovisual), permetent que un Pr°1‘*"‘e passi del gui6 o esbos a la realitat fisica isuals (infografies) per a I'is autonom de la | i coordinacié digital
alladora i la impressora per part de lalumnat]
1 100% de la comunitat educativa (docents i
families) ha signat la Carta de Compromis
5 un s segur i deles tant pera Digital del centre, i el 100% dels grups d' 0% |Planificat 03/09/2029 | 22/2/2030 s |l sz |l sz
/docents com per a l'alumnat. alumnes ha realitzat, com a minim, una sessié
especifica sobre benestar digital, identitat
digital o ciberseguretat durant el curs.
- " 0 0] I 5 - P E180% dels docents ha rebut la informaci6 de
5.1 |Conscienciacié sobre Ciberseguretat i privacitat. i e“é‘zl“’ une stsml e T aiid el Lt caten IR e’e';'s xerrades sobre | gomissi6 digital i ED | seguretat i s registra una assisténcia minima 80% |Planificat 03/09/2029  22/2/2030 HALSEFALSEFALSEFALSEFAL SEFALSEFALSE | X | X
‘s del nou material sobre els protocols de cura i segureta ciberseguretat als centres ol 15% dl los families & Ia Seselb,
Crear i implementar un conjunt de protocols clars i concisos per a I'is, préstec, cura i gestio eais digital i ) B i -
52 | Creaci6 d'un Protocol d'utilitzacié del material digital del centre. dincidéncies del nou material de robotica i del parc digital mobil, basant-nos en les tltimes |Document del protocol CopissctigtallEniShakrestpolafinprotocaldUse s 60% |Planificat 25/02/2030  26/4/2030 HALSEFALSHFALSEFALSEFALS SEFALSEFALSE | X | X




OBJECTIUS DE LESTRATEGIA DIGITAL DE CENTRE
Objectius i activitats

Descripcié de I'activitat: espai on es realitza l'activitat, persones implicades...

Exhibir el Protocol d'Us Segur del Material de Robotica de manera visible a 'aula especifica

Recursos o documentacié associada

Responsable

Indicador d'avaluacié

Criteri d'exit

Data d'inici

Data de
finalitzacio

Centre”

explicant el procés des de la idea digital fins al producte fisic i els poden vendre al mercadet
solidari.

del proces de creacié amb fotos.

(3D o Laser).

Exhibivicid i difussi6 el Protocol d'Us Segur del Material de digital de e i ' L o .
i (coinaiint amb Ia posada an marca de fobjectis ). Document del protocol Comissié digital  |Sha exhibit a l'aula de robotica el protocol 100% |Planificat 26/02/2030  27/4/2030
2 ”v‘ln:clul de 'Te ificada pel centre i, alr 2
ina est ‘emes' unificada pel cenire i, almen
i optimitzar I'ds d a eina central de 61/80% e les tasques avaluables muraues através de la 70% Planif
S o1 80% de los tasques avaluables lrade anificat 06/09/2027 17/12/2027
gesti6 de tasques i b els al raen s Gorchs abbre fuer] Shane ge s nn-ﬂmao
- N - Dur a terme una auditoria intera al mar
- Crear i difondre una guia de bones practiques intera sobre I'estructura minima de les aules ° S EI 80% de les aules de Classroom creades té
Estandarditzacié de I'estructura de Classroom. |de Classroom (p. ex., mateixos temes, mateix nom de tasques) i les opcions de configuracié | per confirmar que totes les matéries i nivells| Comissié Digital I'estructura minima definida i es fa servir el 80% Planificat 06/09/2027 17/12/2027 X X
clau. tenen almenys el temari, els criteris llibre de qualificacions (Area 3 MRCDD).
davaluacié i una tasca alEVA.
impulsar I'Gs de les funcionalitats de retroaccié e Classroom (comentaris privas, El 60% del professorat utilitza els comentaris
Optimitzacié de la comunicacid i la retroaccio. ila de amb l'alumnat i les families (p. ex., amb un taller Glassrooms del centre Comissi6 Digital |privats per a oferir retroaccié a lalumnat| ~ 60% |Planificat 13/09/2027 22/10/2027 x
practic de 1,5 h). almenys en una tasca per trimestre.
|Assegurar que el minim de tasques i recursos basics de cada area o matéria estiguin E1 60% del professorat té el minim de tasques i
F:smbhment d'uns minim de treball en I'entorn EVA per matéries i publicats de manera homogénia a [EVA del centre (Moode, Classroom, etc.), garantint que Document amb els minims establerts del Comissié Digital ecursos basics de cada ?rga o matéria 60% Planificat 14/09/2027 23/10/2027
nivells. P " 3 ] classroom publicats de manera homogénia a IEVA del
I'alumnat trobi la informaci6 de forma consistent bentre
claboracio d L o, El 70% del professorat assigna tasques que
" . " i ; laboracio d'un manual de com s'elaboren ixen la creacid de la copia de Farxiu (en
" i Mostrar ['és de la integraci6 de Google Drive (Docs, Slides) directament a les tasques de e < i requereixen pi .
.4 | F 3 ¢ Coogle ; i 70% x
4 | Foment de I'is de les funcionalitats de la GSuite. Classroom, facilitant a creacis de capies personals per a alumnat les gasqu;e: al classoom i esrealtzen les | Comissid Digital iioc de nomes enllagos) en les seves actitats o Planificat 10/01/2028  31/3/2028
copies al drive. d'aprenentatge (Area 2 MRCDD).
EI 50% dels grups de primaria que servir 'espai
7 [Impuls de la Fabricacié Digital i la Cultura Maker e R 50% |Planificat 06/09/2028  22/6/2029
1 | Integrar Ia fabricacio digital (impressié 3D i tall laser) en els projectes  [Taller de Disseny en 3D i Tall Vectorial (Nivell Inicial): Introduccio a eines de disseny (com |Talladora i Impressora 3D i programari o Percentatge de projectes dinternivell que -
|d'aprenentatge del centre. Tinkercad per a 3D o Inkscape/Canva per a tall laser) dins de I'area de Matematiques o Medi. | adhient per realitzar el projecte. Comissid Digital '(?:‘b‘:;ea"ciaél)menw una fase de prototipatge fisic 50% |Planificat 06/09/2028  22/6/2029 X
Fomentar el pensament computacional, el disseny vectorial i la Projecte "Solucions pel centre": Identificacié de necessitas fisiques a lescola (per exemple, |1\~ i ) increment de les hores d'és de [Aula
2 [resoluci6 de problemes reals, garantint que 'alumnat de Cicle Superior |suports per a les tauletes, clauers per a les aules, senyalistica accessible) per ser a;hm'ﬂe'r 22{:2?: o L‘;’lggfa'"a" Comissié Digital per a activitats no 60% Planificat 06/09/2028  22/6/2029
finalitzi I'etapa havent creat un prototip fisic propi. dissenyades i fabricades amb la talladora laser i la impressora 3D. P proj exclusivament amb la informatica.
Venda de projectes al mercadet solidari de Sant Jordi: a la Jornada de Sant Jordi, els percentatge dalumnat de Cicle Superior que ha
Compartir amb I'entorn les nostres creacions i prototips. "Fira Maker [de alumnes de 6& presenten els seus projectes i prototips a la resta de la comunitat educativa " "
P prototip o projectes | protatip Prototips realitzats | cartells de presentaci | cey cice participat en un projecte de fabricacio digital 60% |Planificat 06/09/2028  22/6/2029




OBJECTIUS DE L'ESTRATEGIA DIGITAL DE CENTRE

Objectius i activitats

Impulsar la Formacio i I'aplicacio practica de la Competéncia Digital Docent

Indicador d'avaluacié

Almenys el 80% del claustre ha completat una formacié interna sobre CDD i ha

implementat a I'aula, com a mini

Criteri d'exitCriteri d'exit

Valor de
referencia

Valor final
26-27

Valor final
27-28

Valor final
28-29

Valor final
29-30

Observacions

1 , una activitat d'aprenentatge que integri I'is 5% 80%
(CDD), actiu de digitals, I'evidéncia a I'EVA del centre abans C
de final del curs escolar.

. romocié de I'Us d'eines d'avaluacio digital. professorat integra 2 eines d'avaluacio digital en la seva programacio. o %
1.1 | P i0 I'tds d'eil 'aval io digital El prof tinty 2 eines d'avaluaci6 digital en | i6 20% %
1.2 | Promoure |'autoavaluacid inicial de la Competéncia Digital Docent (CDD) a tot el  Es realitzen tres sessions formatives dins del claustre per parlar ajudar a la resta a 0% 60%

claustre i vincular-la a les formacions individuals previstes. millorar en eines digitals. istents
) , ) o ) ) Els mestres i mestras del claustre fan servir Google Workspace per fer les tasques 90%
1.3 | Millora de l'alfabetitzaci6 digital del professorat en eines col-laboratives del centre. 20%
ETTOU% € 1es mcidencies alglfa S €s canalitzen a traves del nou formurarr de
illorar l'eficiencia en la gestio del material digital | reduir les Iincidencies. ) 3 - "y

2 Mill I'eficienci: I g ti6 del terial d'g't 1i reduir les incidenci registre, assolint un temps de resoluci6 o diagnostic inferior a 5 dies lectius, i 50% 100%

reduint en un 15% les avaries per mal Us (p. ex. cables trencats o manca de carrega)

2.1| Implement d'un Gnic formulari en linia (o sistema de ticketing senzill) per a totes |Registrar una reduccié del 15% diincidéncies resoltes per la coordinacié (ja que les 40% 90%

les incidéncies técniques. han escalat correctament). ° °
N Garantir que els equips de les aules tenen un temps d'inici i carrega d'aplicacions

2.2 | Manteniment de I'estat optim dels dispositius digitals del centre. inferior a 1 minut durant el 90% del curs. 60% 90%

2.3 | Optimitzaci6 de la gesti¢ d'inventari del material digital del centre. Tenir I'inventari actualitzat 80% 100%
G ob PN El 70% dels equips de cicle (Primaria i Infantil) han integrat en les seves

3 Assegurar que Iﬁs tatot el t & yenis de manera programacions anuals la graella de seqiienciacié de la Competéncia Digital (CD) de 40% 70%
progressiva i coheren a ot el centre. l'alumnat, garantint que cada estudiant realitzi i documenti, almenys, dues activitats

" i - A Sneia Nin . L'equip docent ha inclos almenys 1 activitat CDA a les seves programacions com a o, y

3.1 | Revisar i seqiienciaciar la Competéncia Digital de 'Alumnat (CDA). minim al tercer trimestre. 30% 100%

. romoure I'us de recursos aigitals corporatius. claustre utilitza els recursos corporatius per a la gestio de I'aprenentatge. o b
3.2 | Pi I'is d digital poratil Elcl ilitza el i I i6 de I 50% 70%
3.3 | Integraci6 de la robotica i la maleta audiovisual al les programacions dels L'equip docent ha inclos almenys 1 activitat de robotica (a part dels tallers caixes i 20% 80%

iferen i . espais) a les seves programacions de les arees, com a minim al tercer trimestre.
erents cicles is)a ions de les 2 inim al tercer trimest ° i
Aconseguir que el 100% dels grups-classe dels nivells prioritzats (CS de Primaria)
4 Apmf't.ar la do:aclo rebUda per crear un espai d'aprenentatge digital i hagin realitzat, almenys, una situacié d'aprenentatge trimestral a I'aula de robotica, 0 70%
actiui utilitzant els kits de la dotacié per resoldre un repte practic o de programacié
L. » , R L R L'Aula de Robotica esta habilitada i funcional (equips instal-lats i material
4.1 | Creaci6 i dotaci6 de I'aula de robotica, audiovisual i maker. organitzat) abans de juny de 2027 0 80%
L. . - . P . Almenys 2 etapes educatives (p. ex., segon i tercer cicle) han planificat i dut a o, o
4.2 | Integracio de la robodtica, la maleta audiovisual i maquinari Maker al curriculum. |3 W0 5 Sret de robotica amb aiumnat abans de juny de 2027 20% 70%
. " . e L S'ha de elaborar material de almenys dos de les tipologies de robots que tenim al
4.3 | Creacid i difussié de material de robotica i maquinari maker. centre. 10% 60%
P . . ble de I N " ET 700 e Ta comunitat educativa (docents | families) ha signat la Carta de
romoure un us segur i r eles tant per a €0M | compromis Digital del centre, i el 100% dels grups d'alumnes ha realitzat, com a 9
5 l'al L ) ; e s 40% 80%
per a lalumnat. minim, una sessio especifica sobre benestar digital, identitat digital o
tat
51 Conscienciaci6 sobre Ciberseguretat i privacitat. 50% 80%
- El 80% dels docents ha rebut la informacié de seguretat i es registra una ° °
assisténcia.minima.del.15% de les families.a la.sessio.
5.2 | Creaci6 d'un Protocol d'utilitzacié del material digital del centre. S'ha creat i publicat un protocol d'is dels materials digitals del centre. 30% 60%
5.3 | Exhibivicié i difussié el Protocol d'Us Segur del Material de digital de centre. S'ha exhibit a 'aula de robbtica el protocol 20% 100%
B R . .., |E100% de les /moduls utilitzen Cl 1amb una de Temes'
6 E ditzar i s de CI com a eina central de comunicacid, |unificada pel centre i, almenys, el 80% de les tasques avaluables lliurades a través 50% 70%
gestié de tasques i retroaccio amb els alumnes. de la plataforma inclouen retroacci6 digital (comentaris privats, ribriques o °
correcci6 sobre fitxer) abans de la finalitzacié de cada trimestre.
. L N Elr8U% deles aules ae Cla: TOOIT CreagesTtelestructura minmMma‘aermiaa resa’
6.1 | Estandarditzacié de I'estructura de Classroom. servir el llibre de qualificacions (Area 3 MRCDD). 40% 80%
L » . L » El 60% del professorat utilitza els comentaris privats per a oferir retroaccié a
6.2 | Optimitzaci6 de la comunicacid i la retroaccié. I'alumnat almenys en una tasca per trimestre. 30% 60%
N L L L EI'BU% der professoratte el minifi de tasques’ I reCursos basics de cata area o
6.3 | Establiment d'uns minim de treball en I'entorn EVA per matéries i nivells. matéria publicats de manera homogénia a I'EVA del centre . 20% 60%




Criteri d'exitCriteri d'exit

OBJECTIUS DE L'ESTRATEGIA DIGITAL DE CENTRE . . Ve
Indicador d'avaluacié Valor de

Valor final | Valor final Valor final | Valor final

Valor inicial 26-27 27-28 28-29 29-30 Observacions

referéncia

Objectius i activitats

6.4 | Foment de I'Us de les funcionalitats de la GSuite. EI 70% del professorat assigna tasques que requereixen la creacio de la copia de 30% 70%
I'arxiu (en lloc de només enllagos) en les seves activitats d'aprenentatge (Area 2
MRCDD).
7 |Impuls de la Fabricacié Digital i la Cultura Maker EI 50% dels grups de primaria que servir I'espai maker per a projectes de Medi o 0% 50%
Artistica.
7.1 |Integrar la fabricacié digital (impressio6 3D i tall laser) en els projectes Percentatge de projectes d'internivell que inclouen almenys una fase 0% 50%
d'aprenentatge del centre. de prototipatge fisic (fabricacio). °

Fomentar el pensament computacional, el disseny vectorial i la resolucié de Increment de les hores d'ds de 'Aula Maker/Robotica per a activitats

7.2 problemes rea'ls, ggrantlnt.que I'alumnat de Cicle Superior finalitzi I'etapa havent no relacionades exclusivament amb la informatica. 0% 60%
creat un prototip fisic propi.
7.3 | Compartir amb I'entorn les nostres creacions i prototips. "Fira Maker de Centre" Percentatge d'alumnat de Cicle Superior que ha participat en un 0% 60%

projecte de fabricaci6 digital (3D o Laser).
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	Educació bàsica Competències transversals Seqüenciació de la competència digital Escola Josep Maria Ginesta.
	Comissió Digital i Claustre
	L'equip docent ha inclòs almenys 1 activitat  CDA a les seves programacions com a mínim al tercer trimestre.
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	Comissió digital
	perlacomissió.
	L'Aula de Robòtica està habilitada i funcional
	(equips instal·lats i material organitzat) abans
	de juny de 2027 Almenys 2 etapes educatives (p. ex., segon i  tercer cicle) han planificat i dut a terme una
	activitat de robòtica amb alumnat abans de juny  de 2027
	S'ha de elaborar material de almenys dos de les tipologies de robots que tenim al centre.
	80%
	70%
	60%
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	Planificat
	Planificat
	4.4      Disseny i implementació de l'Espai Maker 360º
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	Transformació de l'aula de robòtica i audiovisual en un entorn col·laboratiu dividit per zones   d'aprenentatge (Zones STEM/STEAM). Es crearà una estació específica de Fabricació Digital   (ordinadors, edició de vídeo, croma).
	i guies
	Percentatge de grups de primària que fan servir
	Comissiódigital,ED
	l'espai maker per a projectes
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	visuals (infografies) per a l'ús autònom de la    i coordinació digital talladora i la impressora per part de l'alumnat.
	50% de les classes

	Planificat
	Promoure un ús segur i responsable de les tecnologies tant per a docents com per a l'alumnat.
	El 100% de la comunitat educativa (docents i famílies) ha signat la Carta de Compromís Digital del centre, i el 100% dels grups d’ alumnes ha realitzat, com a mínim, una sessió específica sobre benestar digital, identitat digital o ciberseguretat durant el curs.
	80%

	Planificat
	10/01/2028
	31/3/2028
	04/09/2028
	22/12/2028
	04/09/2028
	22/12/2028FALSEFALSEFALSEFALSEFALSEFALSE
	08/01/2029

	30/3/2029 FALSEFALSEFALSEFALSEFALSEFALSE
	05/03/2029

	29/6/2029 FALSEFALSEFALSEFALSEFALSEFALSE
	06/09/2028
	22/6/2029
	03/09/2029
	22/2/2030
	5.1
	Conscienciació sobre Ciberseguretat i privacitat.
	5.2       Creació d'un Protocol d’utilització del material digital del centre.
	Realitzar una sessió informativa obligatòria per a tot el professorat i l'alumnat implicat en l'ús del nou material sobre els protocols de cura i seguretat .
	Els mossos fan diferents xerrades sobre ciberseguretat als centres
	El 80% dels docents ha rebut la informació de
	Comissió digital i ED   seguretat i es registra una assistència mínima
	del 15% de les famílies a la sessió.
	Crear i implementar un conjunt de protocols clars i concisos per a l'ús, préstec, cura i gestió d'incidències del nou material de robòtica i del parc digital mòbil, basant-nos en les últimes recomanacions de seguretat i manteniment del Departament d'Educació.
	Document del protocol
	Comissió digital i ED   S'ha creat i publicat un protocol d'ús dels
	materials digitals del centre.
	80%
	60%

	Planificat
	Planificat
	03/09/2029

	22/2/2030 FALSEFALSEFALSEFALSEFALSEFALSEFALSEFALSEFALSE
	25/02/2030

	26/4/2030 FALSEFALSEFALSEFALSEFALSEFALSEFALSEFALSEFALSE


	OBJECTIUS DE L'ESTRATÈGIA DIGITAL DE CENTRE Objectius i activitats
	5.3    Exhibivició i difussió el Protocol d'Ús Segur del Material de digital de
	centre.
	Descripció de l'activitat: espai on es realitza l'activitat, persones implicades...
	Recursos o documentació associada
	Exhibir el Protocol d'Ús Segur del Material de Robòtica de manera visible a l'aula específica (coincidint amb la posada en marxa de l'objectiu 5).
	Document del protocol

	Responsable
	Comissió digital

	Estandarditzar i optimitzar l'ús de Classroom com a eina central de comunicació, gestió de tasques i retroacció amb els alumnes.
	6.1     Estandardització de l'estructura de Classroom.
	6.2      Optimització de la comunicació i la retroacció.
	Dur a terme una auditoria interna al març
	Crear i difondre una guia de bones pràctiques interna sobre l'estructura mínima de les aules  de Classroom (p. ex., mateixos temes, mateix nom de tasques) i les opcions de configuració     per confirmar que totes les matèries i nivells
	Comissió Digital
	tenen almenys el temari, els criteris d'avaluació i una tasca digitalitzada a l'EVA.
	clau.
	Impulsar l'ús de les funcionalitats de retroacció de Classroom (comentaris privats,  rúbriques) i la funcionalitat de comunicació amb l'alumnat i les famílies (p. ex., amb un taller Classrooms del centre pràctic de 1,5 h).
	Comissió Digital
	6.3     Establiment d'uns mínim de treball en l’entorn EVA per matèries i
	nivells.
	Assegurar que el mínim de tasques i recursos bàsics de cada àrea o matèria estiguin publicats de manera homogènia a l'EVA del centre (Moodle, Classroom, etc.), garantint que l'alumnat trobi la informació de forma consistent.
	Document amb els mínims establerts del classroom
	Comissió Digital
	6.4     Foment de l'ús de les funcionalitats de la GSuite.
	Mostrar l'ús de la integració de Google Drive (Docs, Slides) directament a les tasques de Classroom, facilitant la creació de còpies personals per a l'alumnat.
	Elaboració d'un manual de com s'elaboren les tasques al classroom i es realitzen les còpies al drive.
	Comissió Digital

	Impuls de la Fabricació Digital i la Cultura Maker
	7.1    Integrar la fabricació digital (impressió 3D i tall làser) en els projectes
	d'aprenentatge del centre.
	Taller de Disseny en 3D i Tall Vectorial (Nivell Inicial): Introducció a eines de disseny (com
	Talladora i Impressora 3D i programari
	Tinkercad per a 3D o Inkscape/Canva per a tall làser) dins de l'àrea de Matemàtiques o Medi.    adhient per realitzar el projecte.
	Comissió Digital
	Fomentar el pensament computacional, el disseny vectorial i la
	Projecte "Solucions pel centre": Identificació de necessitats físiques a l'escola (per exemple,
	Talladora i Impressora 3D i programari adhient per realitzar el projecte.
	7.2   resolució de problemes reals, garantint que l'alumnat de Cicle Superior     suports per a les tauletes, clauers per a les aules, senyalística accessible) per ser
	finalitzi l'etapa havent creat un prototip físic propi.
	dissenyades i fabricades amb la talladora làser i la impressora 3D. Venda de projectes al mercadet solidari de Sant Jordi: a la Jornada de Sant Jordi, els
	Prototips realitzats i cartells de presentació del procès de creació amb fotos.
	7.3    Compartir amb l'entorn les nostres creacions i prototips. "Fira Maker       de alumnes de 6è presenten els seus projectes i prototips a la resta de la comunitat educativa,
	explicant el procés des de la idea digital fins al producte físic i els poden vendre al mercadet solidari.
	Centre"
	Comissió Digital
	Tercer cicle

	Indicador d'avaluació
	Criteri d'èxit
	Estat
	S'ha exhibit a l'aula de robòtica el protocol
	100%

	Planificat
	El 80% de les aules de Classroom creades té l'estructura mínima definida i es fa servir el llibre de qualificacions (Àrea 3 MRCDD).
	70%
	80%

	Planificat
	Planificat
	El 60% del professorat utilitza els comentaris privats per a oferir retroacció a l'alumnat almenys en una tasca per trimestre.
	El 60% del professorat té el mínim de tasques i recursos bàsics de cada àrea o matèria publicats de manera homogènia a l'EVA del centre .
	El 70% del professorat assigna tasques que requereixen la creació de la còpia de l'arxiu (en lloc de només enllaços) en les seves activitats d'aprenentatge (Àrea 2 MRCDD).
	60%
	60%
	70%

	Planificat
	Planificat
	Planificat
	El 50% dels grups de primària que servir l'espai maker per a projectes de Medi o Artística.
	50%

	Planificat
	Percentatge de projectes d'internivell que inclouen almenys una fase de prototipatge físic (fabricació).
	50%

	Planificat
	Increment de les hores d'ús de l'Aula Maker/Robòtica per a activitats no relacionades exclusivament amb la informàtica.
	60%

	Planificat
	Percentatge d'alumnat de Cicle Superior que ha participat en un projecte de fabricació digital (3D o Làser).
	60%

	Planificat
	Data d'inici
	Data de finalització

	2026-27
	1T
	2T
	3T


	TEMPORITZACIÓ
	2027-28
	1T
	2T
	3T

	2028-29
	1T
	2T
	3T

	2029-30
	1T
	2T
	3T
	26/02/2030
	27/4/2030 FALSEFALSEFALSEFALSEFALSEFALSEFALSEFALSEFALSEFALSE
	06/09/2027
	17/12/2027
	06/09/2027
	17/12/2027
	13/09/2027
	22/10/2027
	14/09/2027
	23/10/2027
	10/01/2028
	31/3/2028
	06/09/2028
	22/6/2029
	06/09/2028
	22/6/2029
	06/09/2028
	22/6/2029
	06/09/2028
	22/6/2029




	OBJECTIUS DE L'ESTRATÈGIA DIGITAL DE CENTRE
	Objectius i activitats
	Impulsar la Formació i l'aplicació pràctica de la Competència Digital Docent (CDD).
	Indicador d'avaluació
	Criteri d'èxitCriteri d'èxit
	Valor de
	Valor inicial
	referència
	5%
	80%

	Valor final 26-27
	Valor final 27-28
	Valor final 28-29
	Valor final 29-30
	1.1    Promoció de l'ús d'eines d'avaluació digital. 1.2    Promoure l'autoavaluació inicial de la Competència Digital Docent (CDD) a tot el
	claustre i vincular-la a les formacions individuals previstes.
	1.3    Millora de l'alfabetització digital del professorat en eines col·laboratives
	Millorar l'eficiència en la gestió del material digital i reduir les incidències.  2.1   Implement d'un únic formulari en línia (o sistema de ticketing senzill) per a totes
	les incidències tècniques.
	2.2    Manteniment de l'estat òptim dels dispositius digitals del centre.
	20%
	0%
	20%
	50%
	40%
	60%
	50% 60%  assistents 90%
	100%
	90%
	90%
	2.3     Optimització de la gestió d'inventari del material digital del centre.
	80%
	100%

	Assegurar que les competències digitals s'ensenyen i s'apliquen de manera progressiva i coherent a tot el centre.
	3.1     Revisar i seqüenciaciar la Competència Digital de l'Alumnat (CDA).
	40%
	30%
	70%
	100%
	3.2     Promoure l'ús de recursos digitals corporatius. 3.3     Integració de la robòtica i la maleta audiovisual al les programacions dels
	diferents cicles.

	Aprofitar la dotació rebuda per crear un espai d'aprenentatge digital i audiovisual actiu i innovador.
	4.1     Creació i dotació de l'aula de robòtica, audiovisual i maker.
	50%
	20%
	70%
	80%
	70%
	80%
	4.2      Integració de la robòtica, la maleta audiovisual i maquinari Maker al currículum.
	4.3      Creació i difussió de material de robòtica i maquinari maker.
	5.1

	Promoure un ús segur i responsable de les tecnologies tant per a docents com per a l'alumnat.
	Conscienciació sobre Ciberseguretat i privacitat.
	20%
	10%
	40%
	50%
	70%
	60%
	80%
	80%
	5.2     Creació d'un Protocol d’utilització del material digital del centre.
	30%
	60%
	5.3      Exhibivició i difussió el Protocol d'Ús Segur del Material de digital de centre.

	Estandarditzar i optimitzar l'ús de Classroom com a eina central de comunicació, gestió de tasques i retroacció amb els alumnes.
	6.1     Estandardització de l'estructura de Classroom.
	6.2     Optimització de la comunicació i la retroacció.
	6.3     Establiment d'uns mínim de treball en l’entorn EVA per matèries i nivells.
	20%
	50%
	40%
	30%
	20%
	100%
	70%
	80%
	60%
	60%

	Observacions

	OBJECTIUS DE L'ESTRATÈGIA DIGITAL DE CENTRE
	Objectius i activitats
	Indicador d'avaluació
	Criteri d'èxitCriteri d'èxit
	Valor de
	Valor inicial
	referència
	Valor final 26-27
	Valor final 27-28
	Valor final 28-29
	Valor final 29-30
	6.4    Foment de l'ús de les funcionalitats de la GSuite.
	30%
	70%

	Impuls de la Fabricació Digital i la Cultura Maker
	0%
	50%
	7.1   Integrar la fabricació digital (impressió 3D i tall làser) en els projectes
	d'aprenentatge del centre.
	Percentatge de projectes d'internivell que inclouen almenys una fase de prototipatge físic (fabricació).
	0%
	50%
	Fomentar el pensament computacional, el disseny vectorial i la resolució de  7.2 problemes reals, garantint que l'alumnat de Cicle Superior finalitzi l'etapa havent
	creat un prototip físic propi.
	Increment de les hores d'ús de l'Aula Maker/Robòtica per a activitats no relacionades exclusivament amb la informàtica.
	0%
	60%
	7.3    Compartir amb l'entorn les nostres creacions i prototips. "Fira Maker de Centre"
	Percentatge d'alumnat de Cicle Superior que ha participat en un projecte de fabricació digital (3D o Làser).
	0%
	60%

	Observacions


